Проект «Игра» 
Установка триггеров на слайд
1. [bookmark: _GoBack]Начиная со второго слайда, напротив каждого ответа ставим фигуру «овал» (можно другую) Вставка/фигуры [image: ]
2. Выделяем первый смайлик[image: ] и ставим анимацию на вход (зеленый цвет) в меню/анимация, [image: ], после этого выбираем в меню пиктограмму «триггер»[image: ][image: ]по щелчку – выбираем нужный овал.
3. Так выполняем со всеми ответами, на всех слайдах. 
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Kakol 13 WwabnoHOB NoAyYeH Kak MHBEPCUA UCXOLHOMY, KOTAa B CEKTOPE YEPHbI LBeT
[AYrY 3aMeHATCA Ha LBETHOM, a LLBETHOMN — Ha YepHbIN.
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MoXXHO yKasaTs, UTOGHI aHUNBLYA 3ANYCKANaCh MOCTE WEUKa.
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